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Previada
aktivni
mod

Prevliada
pasivni
maod

Ohod. 1hod. 2hod. 3hod. 4hod. Shod. 6 haod.

Hypoteticky vliv modu vyuziti digitalnich technologii na wellbeing v zavislosti na ¢ase (hod./den)

Digitalni wellbeing pro Strategii 2030+
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Dopad (screen time) na wellbeing

sledovani videa, bezcilné cteni s porozumenim, badani,
surfovani, hrani stupidnich her reseni problému, tvorba

Beth Holland

NEGATIVNI POZITIVNI

post-doktorandka University of
Rhode Island, reditelka Digital
behaviorismus/konstruktivismus Equity Project CoSN,

instruktivni/konstruktivni aktivita navigatorka mezi vedou a praxi

Nereste zda, ale co deti s pristroji delaiji.

Digitalni wellbeing pro Strategii 2030+ Navigatorka Beth Holland Pro¢ mobily ve skole pouzivat @
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K ziskani znalosti je treba si vyhrnout

rukavy, zamazat si ruce a dat se do prace.
Seymour Papert (profesor MIT, zak Piageta, autor Loga), The Children's Machine, 1993

Model tvorivého mysleni IDEO (Stanford) Model tvorivého mysleni MIT
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PROTOTYPE

Osobni tvorivost jako mezinarodni hnuti transformujici skolstvi Do it yourself

Hodina géniu podle A. J. Julianiho
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http://spomocnik.rvp.cz/clanek/18087/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Do_it_yourself
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21727/
https://www.downes.ca/cgi-bin/page.cgi?presentation=498

konzum tvorba

sledovani videa tvorba a editace videa
158/160 4/160

poslech audia tvorba a editace audia
160/160 3/160

hrani pocCitacovych her tvorba pocitacovych her
153/160 0/160

SPENCER, John T. 4 Stages of Personalization (Music Metaphors Included). 2011.
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http://coopcatalyst.wordpress.com/2011/11/22/4-stages-of-personalization-music-metaphors-included/

Orientace
Na ucitele Na zaka

Definovan idealni cil Definovan zadany cil

Obsah Cinnost

‘ Pokusy

Opravy ‘

Pozadavky Moznosti

Chyby Prilezitost

Cinnost Obsah
Test Tvorba

Ucitel ovéruje Ucitel pomaha

Stephen Downes - Personal and Personalized Learning, 2017.
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http://www.downes.ca/post/65065

o) Ol

. ZAci jsou soustavné vedeni k tomu, aby délali

dulezita rozhodnuti ohledné svého uceni — co se budou ucit,

jak budou aplikovat a demonstrovat vysledky.
lodnoceni je smysluplna, pozitivni a posilujici zkusenost zaku

s ucenim, jez prinasi v€asne, relevantni a motivujici dukazy.

. Zaci dostavaji v&asnou a diferencovanou podporu

podle svych individualnich vzdelavacich potreb.

v zavislosti na dobe ve skole stravené.

. Z&ci postupuji na zakladé dukaz o mistrovstvi, nikoli

. ZAci se aktivné ugi riznymi zplsoby a rtiznou rychlosti.
. Strategie k zajisténi rovnosti vSech zaku jsou zakorenény

v kulture i ve strukture a pedagogice skol vCetne celych

vzdélavacich systemu.

definovane, transparentni, meritelné a prenositelne.

Digitalni wellbeing vw Skole

Christensen Institute

. OCekavaneé vysledky uceni (znalosti, dovednosti) jsou jasne

2022 BoBr

Personalizace podle
EdTechTeacher

Matousuv efekt:

"Kdo ma, tomu bude dano,,
(Mt 13,12)

Equality

Mytus meritokracie podle
Education Elements
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Matou%C5%A1%C5%AFv_efekt

Prevracené ctyrrozmeérné kurikulum

Flipping the Curriculum

© Center for Curricullum Redesign

215t
Century

Learner

Understanding
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Meta-Learning

“How we reflect and adapt”

Information

Metacognition

Growth Mindset Data
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https://curriculumredesign.org/
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https://curriculumredesign.org/
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/23325/

Dékuji vSem lidem, kteri mi stale pomahaji hledat a nachazet!
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